PUBLICEREN 


W3C: World Wide Web Consortium 


Een Bee 


Internet, dat kennen 
we allemaal wel. Maar 
wie lag eigenlijk aan de 
basis ervan? Wie zorgt 
ervoor dat alles niet in 
het honderd loopt? Hoe 
komt het dat we 
allemaal html gebruiken 
en wie heeft eigenlijk 
beslist dat internet- 
adressen beginnen met 
‘http://' ? Wij trokken 
naar een conferentie… 


Zeven pijlers 


De doelen en principes van het W3C steunen op 


een zevental pijlers: 
ED lijk zijn voor iedereen. Cultuur, taal, op- 
leiding, handicaps of materiële voorzie- 
ningen mogen geen invloed hebben. Men streeft 
naar universele toegang. Een ontwikkeling in dit 
verband is een pc die een figuur kan interprete- 
ren en vervolgens aan de niet- of slechtziende 
persoon vertelt wat er op de figuur te zien is. 


Eerst en vooral moet het web toeganke- 


Het internet is een interactief medium. 

Surfen is meer dan enkel ‘kijken’. Gege- 

vens worden in twee richtingen doorge- 
stuurd (denk maar aan cookies). Het is belangrijk 
dat iemand in alle rust en vertrouwen kan surfen. 
Hiervoor worden onder meer digitale handteke- 
ningen ontwikkeld of kan je toegangslevels gaan 
definiëren. Mensen moeten ook verantwoorde- 
lijkheid nemen voor wat ze op het net publiceren. 
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Op het net wordt informatie geplaatst. De 
bedoeling is dat deze informatie begrij- 
pelijk is voor anderen. Om het voor de ge- 
bruiker gemakkelijk te maken en om ervoor te 
zorgen dat hij snel vindt wat hij zoekt, wordt door 
de computer de semantiek van woorden of zin- 
nen gebruikt. XML [ www.w3.org/tr/rec- 
xml.html ] en RDE [ www.w3.org/tr/rec-rdf- 
syntax | zijn de bouwstenen van het semantische 
web. 


Vandaag hebben we niet enkel meer via 

computers toegang tot webpagina’s. Ook 

met de gsm is dit mogelijk. Verder hebben 

we ook nog spelconsoles, digitale camera’s en 

boordcomputers die nu of in de toekomst met het 

net verbonden zullen zijn. Om te zorgen voor on- 

derlinge compatibiliteit zodat de informatiestroom 

tussen deze apparaten onderling én het internet 

werkt, worden standaarden opgesteld. Standaar- 
den zijn verzamelingen van bepaalde regels. 


je geschied 


et internet is nog steeds een vrij jong 
El gebeuren, en alle dagen worden nieu- 

we ontwikkelingen gemaakt op het ge- 
bied van computers, telecommunicatie en 
multimedia. Het World Wide Web Consorti- 
um (W3C) [ www. w3.org | ontsproot aan het 
brein van Tim Berners-Lee. Zegt die naam je 
niets? Deze man stond ook mee aan de basis 
van het huidige internet. 


Wat is het? 


Het W3C wil de technische evolutie van het 
web in goede banen leiden. Een soort discus- 
sieforum aanbieden, een neutrale plaats zijn 


W3C wamntueske, 


Leading the Web to its Full Potential... 


» HTML Working Group Rechartered 


In de muziekindustrie zijn er ondermeer stan- 
daarden opgesteld omtrent het formaat van een 
cd. Op die manier krijgen we niet het fenomeen 
dat elke fabrikant een cd van een andere groot- 
te uitbrengt. Dat zou de consument ook niet erg 
leuk vinden. Standaarden worden niet uitgele- 
verd door W3C zelf, er worden wel ideeën ont- 
wikkeld en aanbevelingen voorgelegd. 


Een vijfde pijler omvat de evolutie van het 

web. De wetenschap die we vandaag be- 

zitten is niet noodzakelijk voldoende om 

de problemen van morgen op te lossen. Daar- 

om moeten we een webomgeving maken die be- 

ter is dan de huidige, zonder te raken aan dat- 

gene wat nu werkt. ‘Stilstand is achteruitgang’, 
wordt dikwijls in deze context gezegd. 


Ook aan decentralisatie wordt veel belang 
gehecht. Bij een gecentraliseerd systeem 
zal elke boodschap op een bepaald mo- 


IN DIT DOSSIER STAAT HET W3C CENTRAAL, 


DE ORGANISATIE DIE HET WEB IN GOEDE BANEN LEIDT. 


enis 


waar verschillende partijen kunnen samen- 
komen en nieuwe regels kunnen vastleggen. 
Deze partijen zijn voornamelijk bedrijven die 
te maken hebben met ontwikkelingen om- 
trent het www. Dat kunnen bedrijven zijn die 
toegang verschaffen tot internet, nieuwe tech- 
nologieën ontwikkelen of ideeën hebben over 
hoe het internet nog verbeterd kan worden. 
Onder de bijna soo leden van het W3C be- 
vinden zich organisaties als Microsoft, Alca- 
tel en IBM. 


Kort gezegd 


Het W3C ziet toe op de ontwikkelingen in het 
internetwereldje. De organisatie zorgt ervoor 
dat nieuwe ontdekkingen aan de belangheb- 
bende partijen worden meegedeeld, die er dan 
hun mening over kunnen geven. Aanbeve- 
lingen voor nieuwe technologieën worden 
door het W3C voorgelegd. 

Deze aanbevelingen (bijvoorbeeld XML) zijn 
goedgekeurd door de leden en voldoen aan de 
eisen die het W3C stelt. Iedereen die zich be- 
zighoudt met het internet, kan zich lid laten 


ment door een centraal systeem verwerkt moe- 
ten worden. Is er op een bepaald moment een 
hoge toevoer van data, dan leidt dit tot enorme 
vertragingen. Het is ook erg riskant, omdat het 
volledige systeem ‘platligt’ als de centrale om 
de een of andere reden niet werkt. Daarom 
wordt steeds meer gebruikgemaakt van gedis- 
tribueerde systemen. Om de kwetsbaarheid van 
het web te verlagen, is het erg interessant om 
gegevens niet allemaal op één pc op te slaan, 
maar om die te verspreiden. 


Ten slotte vinden we het allemaal wel 

tof om, als we aan het surfen zijn, fan- 

tastische 3D-effecten te zien, kwaliteits- 

volle muziek te horen of flitsende animaties te 

zien. W3C werkt aan standaarden omtrent mul- 

timedia. Scalable Vector Graphics [ wwvw.w3. 
org/tr/svg | zijn hier een voorbeeld van. 


maken (mits betaling van de jaarlijkse harde 
contanten), maar men richt zich vooral tot be- 
drijven. Specialisten op een bepaald gebied kun- 


nen wel worden uitgenodigd voor seminaries. 


En wat dan nog? 


Allemaal goed en wel, maar wat voor invloed 
heeft dit nu op ons? Op het eerste gezicht niet 
zo veel, maar stel je even voor wat er zou ge- 
beuren als niemand richtlijnen zou opstellen. 
Stel dat je voor elke webpagina een andere 
browser moet opstarten. Zou niet zo handig 
zijn, toch? Of je wil een verbinding maken 
met een pc-netwerkje in Japan. Je zou er mis- 
schien wel in slagen een lokaal netwerk op te 
zetten, maar het zou zo goed als onmogelijk 
zijn om dat netwerk te verbinden met het Ja- 
panse netwerk. Je moet immers beide het- 
zelfde protocol ‘spreken’. Voor ontwikkelaars 
is het ook interessant dat niet elke webdesigner 
een andere programmeertaal gaat gebruiken. 
Dit komt allemaal de compatibiliteit en com- 
municatie tussen mensen ten goede, en is dat 
niet net waar het om draait? 

— Benjamin Carlier — 


SVG: Scalable Vector Graphics. 
Vectortaal ontwikkeld door Adobe voor 
het www. Met deze vectortaal zijn afbeel- 
dingen van hoge resolutie eenvoudig te 
combineren met onder meer animaties 
en filtereffecten. SVG is niet op pixels 
gebaseerd en heeft dus ook niet te kam- 
pen met kwaliteitsverlies bij ‘opblazen’ 
(inzoomen) van een afbeelding. 


RDF: Resource Description Framework. 
Een framewerk om metagegevens van 
een website (informatie over de gege- 
vens op een website) te beschrijven; 
RDF zorgt ervoor dat toepassingen die 
machine-begrijpbare informatie uitwis- 
selen op het web elkaar begrijpen. 


XML: Extended Markup Language. Een 
programmeertaal om webpagina's te 
maken. 


Bezoek ons 
op het 


internet! 


Ben jij op zoek naar de laatste com- 
puternieuwtjes? Of wil je graag 
onze gratis nieuwsbrief in je mail- 
box ontvangen? Of een reactie 
versturen aan de redactie van 
Clickx Magazine? Info opzoeken 
over de abonnementsvoorwaarden? 
Of even nalezen wat er in het laat- 
ste nummer van Clickx magazine al- 
lemaal te lezen valt? Of gekke 
computergeluiden downloaden? Dat 
kan! Ga dan even langs bij [ www. 
clickxmagazine.be J, de website 
van het allerbeste computerblad. 


Alles over computer & internet 


